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Cultura Audiovisual

La narrativa audiovisual forma part essencial tant de I'expressioé artistica contemporania
com, encara mes, de la comunicacié mediatica que caracteritza la nostra época. Tots
aquests ambits son interessants per a la matéria de Cultura Audiovisual, que intentara
procurar a I'alumnat unes eines valides i suficients per al correcte processament de la
informacié audiovisual que li arriba per multiples vies.

A banda d’aquest aspecte, la Cultura Audiovisual també pretén que I'alumnat sigui capag de
produir narracions audiovisuals complexes —meés enlla dels contenidors preformatats que li
proporcionen les xarxes socials, als quals estan habituats—, que tinguin en compte tots els
aspectes que es poden posar en joc en aquest terreny: guid, produccio, fotografia,
il-luminacid, interpretacio, direccié d’art, muntatge, etc., tot aixd dins d’'una experiéncia
complexa de treball col-laboratiu, cosa que implica posar en funcionament diferents
processos cognitius, culturals, emocionals i afectius.

En el desenvolupament d’'una produccié audiovisual, que és la finalitat ultima de la matéria,
es duen a terme fases d’informacio, investigacio, reflexid, analisi, expressioé d’opinions i
adopcio de posicionaments, cerca de solucions propies, avaluacio, autoavaluacio i exercici
del judici critic. Caldra que I'alumnat s'interrogui sobre la situacié a qué s’enfronta, per a
aixd haura d’investigar sobre les solucions que altres creadors audiovisuals de tots els
temps han donat a aquests mateixos interrogants. A més, I'analisi de produccions
audiovisuals de diferents epoques i societats contribuira al coneixement i a la consciéncia
del patrimoni audiovisual global. Aquesta analisi donara I'oportunitat de familiaritzar
'alumnat amb nombroses referéncies i establir vincles amb altres disciplines artistiques, a
més de facilitar 'enriquiment de les propies creacions. Igualment, la practica audiovisual
fara que I'alumnat posi en marxa el pensament creatiu i divergent, i fomentara el
desenvolupament de valors personals i la construccié de la seva identitat. Durant el procés,
aprendra a ser responsable de les seves decisions, a tenir en compte I'opinié dels altres,
augmentant el sentit del compromis i la capacitat de treball col-laboratiu, que és
indispensable desenvolupar per dur a terme una produccié audiovisual.

Sera important també distingir entre la creacio de peces amb voluntat sobretot d’expressio
personal —aquelles, a qué ens hem referit abans, que es difonen i es fomenten
especialment per les xarxes socials—, a les quals I'alumnat sol estar habituat, i les
produccions audiovisuals amb uns proposits comunicatius concrets i que impliquin un
missatge i uns destinataris préviament definits fora del cercle intim. En tots dos casos, en la
matéria de Cultura Audiovisual caldra parar una especial atenci6 a la recerca de
I'originalitat, a 'espontaneitat en I'exterioritzacié d’'idees, de sentiments i d’'emocions, la
innovacio i el pensament critic i autocritic. Per aix0, sera indispensable apropiar-se dels
aspectes tecnics de diferents disciplines, dels seus mitjans, eines i llenguatges, i de
controlar-los. El llenguatge audiovisual és hibrid, interseccional, hi tenen cabuda molts
d’altres: des de la plastica fins a la moda, passant per les arts escéniques. L’alumnat haura
d’aprendre a comunicar-se per aquest mitja, comptant amb I'error com a possibilitat
d’aprenentatge, i estimulant el desig d’expressar millor la seva visié del mén mitjangant
produccions audiovisuals cada cop més perfeccionades, fet que implica que la capacitat
creadora pugui fluir sense obstacles técnics que la condicionin. L’analisi i 'avaluacio de tot
aquest proceés ajudara I'alumnat a prendre consciéncia de I'audiovisual com a mitja de
coneixement i de resolucio de problemes, que, a la vegada, afavorira la reinversio dels seus
aprenentatges en situacions analogues o en altres contextos.

La formacié d’'aquesta matéria es basa en diversos eixos fonamentals: analisi critica dels
missatges audiovisuals rebuts, coneixement de les principals técniques emprades en la
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producci6 audiovisual, desenvolupament de la capacitat expressiva i creativitat i innovacioé.
S’estructura en quatre blocs de sabers:

Historia de la fotografia i 'audiovisual: de Daguerre a la realitat virtual. Apreciacio estética i
analisi formal

S’acostara I'alumnat al coneixement de la historia de la fotografia i I'audiovisual,
indispensable per situar la matéria, i s’establiran els diversos formats que el medi ha
generat, especialment contemporanis. A més, es faran tota classe d’analisis: formals,
tematiques, comparatives, etc., de fotografies i textos audiovisuals molt diversos, amb la
finalitat que I'alumnat faci seva una mirada sobre el medi critica, informada i anticomplaent.

Elements formals de la imatge fotografica i el llenguatge audiovisual. Capacitat expressiva
de la imatge fixa i la imatge en moviment

En aquest bloc es familiaritzara I'alumnat amb els elements gramaticals essencials de la
imatge fotografica i el llenguatge audiovisual, cosa que comprén des de les formes
geomeétriques basiques fins al color, passant per tot el que defineix el pla, com I'angulacié o
el moviment, sense oblidar aspectes técnics intrinsecs al medi, com ara I'exposicio, la
profunditat de camp, I'enfocament, etc.

La creacid i la produccié audiovisuals

Es treballaran els aspectes necessaris per crear i realitzar un relat audiovisual. Tot el que
implica, I'experimentacié i I'assaig, i també el descobriment dels processos de creacié de
diferents cineastes, fotografs i altres creadors de tots els temps i contemporanis. Hi sera
present la narrativa audiovisual, com ara el guid literari, el guié técnic o la posada en
escena.

Tecniques i procediments en la produccié audiovisual

En aquest bloc es posara en practica tot el que s’ha aprés i desenvolupat en els altres amb
la realitzacié d’una produccié audiovisual en totes les fases.

Els sabers han de seguir, preferentment, I'ordre sequiencial en qué es presenten, i com a
continguts transversals a tots els sabers es treballara la creacié de projectes sostenibles, el
consum eléctric responsable, el coneixement i la difusié del patrimoni cultural i els oficis, per
contribuir a una formacié global en relacié amb el mén que ens envolta i una educacio
mediambiental de I'alumnat.

Per a I'assoliment de les competencies especifiques de la matéria caldra unes situacions
d’aprenentatge que permetin a I'alumnat explorar una amplia gamma d’experiéncies
d’expressio a través del llenguatge fotografic i 'audiovisual, utilitzant tots els mitjans
disponibles, que podran abastar des de cameres estenopeiques fabricades per I'alumnat,
fins i tot teléfons mobils, i ordinadors, passant per tot I'equipament propi d’'una produccié
audiovisual que el centre pugui proporcionar. Hauran de ser estimulants i inclusives, tenint
en compte les arees d’interés, les referéncies culturals i el nivell de desenvolupament. La
seva complexitat augmentara gradualment, fins arribar a requerir la participacié en diverses
tasques durant una mateixa proposta de creacio, fet que afavorira el progrés en actituds
com l'obertura, el respecte i I'afany de superacio i millora.

Hem de subratllar que, dins del procés creador i expressiu, tota produccié audiovisual pren

veritable sentit quan és exposada, apreciada, analitzada i compartida en public. L’alumnat
es converteix aixi en espectador no només de les produccions alienes, siné també de les
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seves propies, cosa que contribuira a la seva formacio6 integral i a desenvolupar la humilitat,
la maduresa emocional, personal i académica, I'autoconfianga i la socialitzacio; en definitiva,
la seva intel-ligéncia emocional.

L’objectiu ultim d’aquesta materia és facilitar a 'alumnat una trobada amb la creacio
audiovisual, impulsant-hi I'atreviment de mirar, actuar i fer d’'una altra manera, estimulant
una conducta creativa que parteixi de recursos propis i referents culturals i artistics
especificament audiovisuals i implicant-se emocionalment i intel-lectualment en el
llenguatge que defineix la nostra época.

Competéncies especifiques

Competéncia 1

Descobrir els aspectes essencials de les diferents manifestacions de
la imatge fotografica fixa i 'audiovisual, observant i reflexionant
sobre la importancia del seu llegat historic com a riquesa universal,
per implicar-se de forma activa, democratica i lliure en la promocié i
la conservacio del patrimoni audiovisual global.

Criteris d’avaluacio

1.1 Apreciar el mitja fotografic i 'audiovisual com a formes de coneixement i comprensio
del mon, reflexionant amb iniciativa propia sobre els aspectes essencials d’aquestes
formes d’expressié i la funcidé que compleixen a la societat.

1.2 Defensar la importancia del patrimoni fotografic i audiovisual com a llegat universal per
a I'ésser huma, establint criteris personals sobre la seva promocio i conservacio i
argumentant-los de manera activa, compromesa i respectuosa.

Per poder entendre formalment el llegat del patrimoni audiovisual des de la invencié del
cinematograf el 1895, resulta indispensable el coneixement de la historia i I'evolucio de la
fotografia i la tecnologia que el precedeix, a les quals esta intimament lligat.

Més enlla dels aspectes técnics, la composicio fotografica és la base de la cinematografica,
que hi aporta el moviment i el temps. Aixi doncs, des del coneixement de la historia i la
técnica de la fotografia, I'alumnat podra comprendre i assimilar millor tots dos llenguatges,
sempre amb una mirada amplia i la base posada a coneéixer i comprendre’n I'evolucio, que
li permetra descobrir multiplicitat d’acostaments diferents a la narracié audiovisual, sense
limitar-se Unicament a les formes més populars que adopta actualment. Per aixo, és
fonamental la contextualitzacié de les produccions audiovisuals, que implicara un
coneixement millor i més tolerant de les societats que els donen origen. L’alumnat,
treballant aquest aspecte, entendra també la importancia cabdal de la conservacio, la
preservacio i la difusio del patrimoni audiovisual global, com una riquesa cultural essencial.
Per aixo haura de comengar pel que li és més proper, que servira per construir la seva
identitat, fins a assolir finalment el del conjunt de la humanitat, que I'enriquira, fent-li
conéixer narratives audiovisuals diferents de les que formen de manera predominant del
seu imaginari.

Competéncia 2
Analitzar els missatges rebuts a través d’imatges fotografiques fixes i
produccions audiovisuals, reconeixent els diferents contextos en els quals es

52

ISSN 1988-298X https://www.gencat.cat/dogc DL B 38014-2007



91/553 Diari Oficial de la Generalitat de Catalunya Num. 8758 - 22.9.2022

CVE-DOGC-A-22263095-2022

produeixen i valorant la llibertat d’expressié com a base fonamental en la seva
creacio, per trobar, de manera oberta i respectuosa, diferéncies i similituds
amb la propia identitat cultural i implicar-se en la defensa dels valors
democratics.

Criteris d’avaluacio

2.1 Observar criticament els contextos en qué s’han desenvolupat els diferents corrents
fotografics i produccions audiovisuals, valorant la creacio lliure i identificant sense prejudicis
les intencionalitats dels missatges.

2.2 Destacar tant les diferencies com els punts en comu trobats entre narracions
audiovisuals de diferents societats i cultures, relacionant-los de manera raonada i
integradora amb la propia identitat cultural i audiovisual i comprenent les interrelacions i
influéncies compartides.

Avui dia les imatges fotografiques fixes i les narracions audiovisuals arriben a I'alumnat en
tota mena de formats; tant els més nous, que circulen sobretot per mitja de les xarxes
socials, com els establerts des de fa décades, en un flux continu que es decanta cada cop
més cap a la difusio de continguts de tota mena per Internet. Gaudir-los i identificar-los en la
seva gran varietat, mutabilitat i complexitat, és enriquidor per a I'alumnat, atés que, a més
del plaer inherent a la seva exposicio a la imatge fixa i la narracié audiovisual, implica la
construccié d’una part de la identitat cultural de tot ésser huma. La multiplicitat de punts de
vista i opinions que sustenten ha d’ajudar 'alumnat a construir una mirada sobre el mén
empatica, sense prejudicis i tolerant.

Per aix0, també és indispensable que I'alumnat assimili que la comprensié dels missatges
fotografics i audiovisuals en tota la seva complexitat requereix un treball d’analisi que va
més enlla del gaudi. Aquesta analisi permetra, a més d’aprofundir en la importancia dels
contextos de produccio, posar en valor ambdds mitjans com a vehicles transmissors
d’opinions, sentiments i punts de vista, que facilitara el respecte a la llibertat d’expressio i la
comprensio de l'altre.

Competéncia 3

Analitzar imatges fotografiques fixes i produccions audiovisuals,
desenvolupant una percepcio critica, avaluant la informacié visual i sonora i
cercant enfocaments experimentals, perqué formin part de I’experiéncia
artistica personal i contribueixin a generar una actitud proactiva cap al mitja
audiovisual.

Criteris d’avaluacio

3.1 Explorar, amb curiositat i respecte, diferents formes de narraci6 fotografica i audiovisual,
descobrint les respostes alternatives que ofereixen i comprenent les multiples possibilitats
de resolucio que aquests mitjans poden generar davant d’un mateix interrogant.

3.2 Gaudir de la recepcio del llenguatge audiovisual, mitjangant I'analisi critica i el debat
constructiu al voltant de diverses produccions audiovisuals, entenent els canvis que s’han
produit al llarg de la historia del mitja.

L’alumnat esta exposat a un enorme nombre d’imatges fotografiques fixes i narracions
audiovisuals de tota mena, en augment exponencial en la produccié contemporania, i té un
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accés cada vegada més ampli i comode a treballs del passat, cosa que ha d’ajudar-lo en la
construccié d’una personalitat artistica respecte del medi audiovisual informada i
respectuosa.

Els estimuls visuals (entesos com a imatge fixa) sén continus, perd els audiovisuals resulten
definidors de la nostra época (séries de televisio, pel-licules, espots publicitaris, videoclips,
formats nous associats a les xarxes socials, formats televisius, etc.). Per tant, apreciar,
valorar, qliestionar i interpel-lar aquests formats resulta fonamental en la construccio d’'un
discurs critic per part de I'alumnat, que ha d’entendre que, més enlla del plaer inherent a
I'exposicié del discurs audiovisual, ha de construir la seva personalitat creativa a partir d’'una
mirada conscient i critica cap a aquest fenomen. Assimilant de manera activa els
llenguatges utilitzats en aquestes produccions, podra generar, més endavant, un discurs
personal.

Competéncia 4

Valorar les qualitats plastiques, estétiques i semantiques de diferents imatges
fotografiques fixes i les produccions audiovisuals, incloent-hi les
caracteristiques dels seus llenguatges i els elements técnics en la valoracié de
la creacio final, per donar lloc a una recepci6 artistica plena que combini
emocio i comprensio de les dificultats i els reptes afrontats.

Criteris d’avaluacié

4.1 Analitzar els llenguatges i els elements técnics de diferents imatges fotografiques i
produccions audiovisuals, comprovant fins a quin punt es regeixen per I'is d’'unes regles i
codis propis i valorant de manera oberta la possible flexibilitat d’aquestes normes.

4.2 Aprofundir en la recepci6 activa i emocional del llenguatge audiovisual i de les
connexions entre els elements técnics, visuals i sonors, valorant els reptes procedimentals,
creatius i estétics que comporta tota produccié d’aquesta classe.

En la creacié d’'imatges fotografiques fixes i narracions audiovisuals, les técniques i els
llenguatges emprats sén molt variats. Des de la fotografia estenopeica fins als videojocs en
3D, l'arc expressiu és amplissim i els resultats son tan diversos com ho és la propia
creativitat de I'ésser huma, que pot saltar d’un format a un altre continuament. Es important
que l'alumnat assimili aquesta pluralitat com a riquesa, per aixd haura d’entendre la
multiplicitat d’aproximacions al medi, aspecte en qué resulta fonamental el coneixement dels
seus modes de produccid, aixi com els formats molt diversos als quals dona lloc el context
contemporani.

Es important, doncs, que I'alumnat pugui identificar i diferenciar els llenguatges i els mitjans
de produccié i manipulacio d’'imatges (el concepte de postproduccié és clau en aquest
sentit) i els diferents resultats que proporcionen. Aixi arribara a valorar-los tant des dels
aspectes purament artesanals (com es fa), com des dels formals (com s’utilitza el
llenguatge).

Competéncia 5

Descobrir i explorar la creacio audiovisual com un mitja per expressar idees,
opinions i sentiments de forma creativa i personal, per implicar-se
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personalment en diverses classes de produccions audiovisuals, incloent-hi les
individuals.

Criteris d’avaluacié

5.1 Reconeixer el llenguatge audiovisual com un mitja per manifestar-ne la singularitat,
consolidar el coneixement de si mateix i generar autoconfianga, per mitja de
I'experimentacio i la innovacioé en el procés de la produccio audiovisual.

5.2 Reallitzar produccions audiovisuals que representin les idees, les opinions i els
sentiments a partir d’'un tema o motiu previs, emprant I'expressio audiovisual com una eina
d’exploracié de I'entorn.

Dur a terme una produccié audiovisual és el resultat d’'un procés complex, que implica
especialment la capacitat d’introspeccio i de projeccio cap a I'exterior dels propis
pensaments i sentiments, donant-los una forma original i personal que resulti atractiva per
als altres. També requereix habilitats tecnoldgiques notables i, en el cas de treballs que
impliquen moltes persones, de 'aptitud de gestié de grups cooperatius. En conseqiiéncia, la
facultat de comprendre I'entorn i generar empatia cap a ell i els seus semblants també
resulta imprescindible per a 'alumnat a I’hora d’intentar crear un treball audiovisual que
“parli” als seus contemporanis.

Finalment, en la recerca d’una expressi6 efectiva en el medi audiovisual, 'emocid, el
sentiment que sempre suposa, d’'una manera o altra, a “l'altre”, ha de formar part indefugible
del procés. Comencant per I'emocio de I'alumnat en crear I'obra, cosa que implica
autoconeixement i 'honestedat cap a un mateix, ja que dificilment s’aconseguira cap reaccié
del public al qual es vulgui dirigir la produccid si el mateix alumnat no s’hi implica de manera
integra.

Competéncia 6

Incorporar en el procés creatiu I’acceptacio, tant d’un mateix com de I’altre, i la
voluntat de creixement, augmentant d’aquesta manera I’autoconfian¢a i
’empatia, per comprendre que les creacions significatives s’acostumen a
alimentar d’un coneixement personal conscient.

Criteris d’avaluacio

6.1 Oferir diferents propostes en la resolucio de projectes creatius, cercant referéncies
audiovisuals, exposant diverses perspectives i valorant tant el procés expressiu individual,
com el col-lectiu i compartit.

6.2 Desenvolupar propostes de treball audiovisual amb una intenci6 expressiva i
comunicativa personal i creativa, integrant en la seva execucio I'autocritica i la necessitat de
comunicacio i comprensio de l'altre.

L’autoconeixement és essencial per desenvolupar la creativitat. Sense una mirada cap a
dins que abasti, assimili i comprengui tant el millor com alld que menys ens agradi del que
trobem, resulta impossible produir una obra artistica significativa. Tots els grans creadors
parteixen de processos de creacid complexos fins a assolir 'obra definitiva. En I'escriptura
de guions per a cinema, és normal que s’elaborin moltes versions prévies del que sera el
definitiu; la “depuracié” és part essencial del treball audiovisual. Es gairebé impossible que
la millor pel-licula d’un cineasta sigui la primera, i aixi, per exemple, Alfred Hitchcock no va
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assolir la maduresa creativa fins a la década dels cinquanta del segle XX, encara que va
comencar a dirigir el 1925.

L’alumnat ha de comprendre que cada error és un pas cap a un éxit futur, per modest que
sigui, que no es podria explicar sense aquell, i que, en aquest cami, el coneixement d’un
mateix resulta una eina indispensable. També pel fet que obre la porta a la comprensio de
I'altre, aspecte igualment essencial per generar una obra que signifiqui alguna cosa per als
altres.

Competéncia 7

Identificar i comprendre I'audiovisual com un mitja per expressar idees,
opinions i sentiments prenent com a referéncia creadors de tots els temps,
fent especial atencio al procés, fomentant la socialitzacié i la construccié de la
identitat personal, per fomentar de manera critica i creativa la llibertat
d’expressio i els drets humans.

Criteris d’avaluacio

7.1 Experimentar amb el llenguatge audiovisual per comprendre’n la singularitat, consolidar
el coneixement d’'un mateix i generar autoconfianga, per mitja del rigor i la precisi6 en el
procés de la produccioé audiovisual.

7.2 Crear produccions audiovisuals amb una mirada humanista i integradora que
representin les idees, les opinions i els sentiments a partir d'un tema o motiu previs, emprant
amb rigor étic i formal I'expressié audiovisual com una eina per explorar I'entorn mitjangant
diferents métodes de treball.

7.3 Crear produccions audiovisuals mitjangant processos de treball en equip inclusius i
participatius, incorporant-hi tant les experiéncies personals com el respecte i la comprensié
de l'altre en la seva realitzacio.

En el panorama contemporani, el mitja audiovisual representa una eina de formacié en els
estats d’opinio globals. Des de la televisid, de manera directa a través dels continguts
informatius i indirecta amb els de qualsevol altre tipus, fins a la difusié supervelog de les
diferents classes de pindoles videografiques que circulen per les xarxes socials, passant per
les narracions amb una vocacié més artistica a primer terme, com les del cinema d’autor, tot
contribueix a la generacié d’un cultiu de pensament, la reflexid i el sentir de les societats
respecte de tota mena de problematiques.

L’alumnat ha de ser conscient de tot aixo. Cal que identifiqui i comprengui les eines de qué
disposa per transmetre opinions, sentiments i estats d’anim per mitja de I'audiovisual amb
compromis i rigor étic. Sent conscient que I'efecte buscat en I'espectador mai no pot estar
per sobre de la seva honestedat en el tractament dels materials. De resultes d’aquest treball
sorgira naturalment la implicacié emocional de I'alumnat amb les seves produccions, pero
sense perdre mai de vista el component étic indispensable en la manipulacié inevitable que
suposa la narraci6 audiovisual.

Com qualsevol altra mena de creacio, I'audiovisual necessita la vida per créixer i multiplicar-
se. Es dificil generar un producte audiovisual valués des del pur solipsisme; fins i tot els
treballs més individualistes impliquen una mirada cap a fora i una crida a l'altre (Inside, de
Bo Burnham, 2021), motiu pel qual s’ha de fomentar en I'alumnat la socialitzacio en tots els

56

ISSN 1988-298X https://www.gencat.cat/dogc DL B 38014-2007



95/553 Diari Oficial de la Generalitat de Catalunya Num. 8758 - 22.9.2022
I ——

CVE-DOGC-A-22263095-2022

vessants i 'obertura cap als altres com una de les maneres essencials per construir la seva
propia personalitat, que no es pot definir si no és en relacié amb la resta.

D’aquesta manera, I'alumnat aprendra a alimentar el seu imaginari a partir de les seves
experiéncies vitals, alhora que descobreix que hi ha multiples maneres d’afrontar la realitat, i
normalitza el respecte pels drets de tots els éssers humans que la componen, amb les
seves identitats tan diverses com, de vegades, contradictories, i n’extreu una font per a la
seva creativitat.

Competéncia 8

Demostrar un coneixement de les principals técniques, recursos i
convencions del llenguatge audiovisual, identificant els equips i les
competéncies necessaries i incorporant les possibilitats que
ofereixen les diverses tecnologies vinculades al mitja, per integrar-
les en la planificacio i la realitzacio d’un projecte global.

Criteris d’avaluacio

8.1 Planificar i realitzar una produccié audiovisual fent Us dels mitjans i de les
habilitats necessaries, raonant les tries, aprofundint en les possibilitats
expressives i buscant una creacié que s’ajusti al projecte preparat préviament.

Una de les caracteristiques que defineix el llenguatge audiovisual contemporani és la
necessitat d’adaptacio a la mutacié permanent dels seus formats i a la multiplicacio
exponencial dels procediments, eines i tecniques per a la seva creacio. L’alumnat ha de
coneixer i identificar I'entorn digital, per aix0 és important que experimenti, de manera que
pugui aprofundir activament en les enormes potencialitats creatives i aprengui a
desenvolupar-se en diferents situacions i circumstancies de producci6.

De resultes d’aquest coneixement del llenguatge audiovisual i les seves técniques, tots dos
inscrits en les possibilitats de I'entorn digital esmentat, sorgira la possibilitat real de la
creacio per part de I'alumnat de produccions audiovisuals que siguin fruit d’'una expressio
personal.

Competéncia 9

Dissenyar i realitzar de forma individual o col-lectiva produccions
audiovisuals tenint en compte el procés, les fases i els llenguatges
necessaris, per construir una personalitat artistica oberta, amplia i
diversa.

Criteris d’avaluacio

9.1 Crear una produccio audiovisual, individual o grupal, oberta i col-laborativa, dissenyant
les fases del procés i seleccionant les técniques adequades per aconseguir un resultat
adaptat a la personalitat artistica.

9.2 Desenvolupar una produccié audiovisual sostenible, considerant tots els factors perque
tingui el minim impacte possible.
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9.3 Crear un equip de treball i identificar les habilitats de cadascun dels membres per
realitzar una produccié audiovisual, comprenent la importancia del treball col-laboratiu i el
respecte mutu en la consecucié d’un resultat professional.

El procés de realitzacié d’'una produccié audiovisual ha estat tradicionalment complex i
requeria la participacié d’'un nombre ampli de persones. La popularitzacié de la tecnologia
digital ha modificat aquest requeriment, fins al punt que, a hores d’ara, és possible explicar
una historia amb imatges i so amb I'ajuda unicament d’un teléfon mobil i un ordinador. L’arc
expressiu de I'audiovisual, doncs, s’ha ampliat enormement, i dona cabuda, per exemple, a
les narratives del jo, més habituals en la literatura o en altres formes d’expressio artistica de
produccié menys complexa que la de 'audiovisual estandard.

En qualsevol cas, el llenguatge audiovisual es continua caracteritzant per la seva naturalesa
interseccional, i implica particularitats de les arts escéniques, I'art digital, etc. Aixi, doncs,
I'alumnat ha d’afrontar el repte de la creacié de produccions audiovisuals involucrant-hi
altres mitjans d’expressio, i imbricar-los en el procés pautat i ordenat que caracteritza la
produccié audiovisual. Des de la gestacio de la idea fins a la pega acabada, haura de
passar per un procés que requereix ordre i constancia. A aquesta experiéncia caldra aportar
una especial atencio per a la sostenibilitat dels projectes.

L’alumnat ha de coneixer el ventall de possibilitats actual de la narracié audiovisual: el
videoart propi d'un museu d’art contemporani, el canal d’'un youtuber, els formats televisius
o la produccié industrial d’'un llargmetratge de ficcio, entre d’altres. Totes aquestes
possibilitats fan un Us particular dels elements que donen forma al llenguatge audiovisual,
perd de maneres molt diferents.

Per aix0, és essencial que I'alumnat sapiga dissenyar les seves produccions audiovisuals de
manera rigorosa, tenint en compte les aproximacions diferents que requereix cadascuna de
les seves tipologies, adaptant sempre els mitjans i els llenguatges emprats al public ideal al
qual es destinen.

Competéncia 10

Comunicar publicament creacions audiovisuals, avaluant tant el procés com la
creacio final, per reflexionar sobre el coneixement generat i el vincle amb els
espectadors de forma oberta i respectuosa.

Criteris d’avaluacio

10.1 Exposar la creacio final d’'una produccié audiovisual, compartint el procés d’elaboracio,
les dificultats trobades, els progressos realitzats i una valoracio del conjunt.

10.2 Compartir i analitzar la recepcio de les produccions audiovisuals presentades de
manera oberta i respectuosa, considerant totes les opinions i extraient-ne un aprenentatge
per al creixement artistic.

La produccio audiovisual no té sentit si no arriba al public, i assoleix tota la seva potencialitat
quan, a més, aconsegueix afectar-lo d’'una manera o d’'una altra. Per fer-ho, hi ha mdltiples
vies de difusio dels treballs audiovisuals, i les d’accés més senzill a dia d’avui sén les que
proporciona Internet, encara que no cal menysprear altres possibilitats. Es important que
I'alumnat ho conegui, de manera que pugui donar a conéixer les seves produccions a un
public ampli, per la qual cosa haura d’aprendre a avaluar les reaccions dels receptors de la
seva obra, sempre de manera respectuosa i autocritica.
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En el procés, determinara quins métodes de producci6 s’adapten millor a cada tipus de
producte audiovisual, i de quina manera aconsegueix arribar al public amb cadascun, i
establira igualment el canal de difusié més apropiat en cada cas.

Sabers

Historia de la fotografia i I’audiovisual: de Daguerre a la realitat virtual
Apreciacio estética i analisi formal

- Descobriment i analisi, amb estrategies per a la cerca d’informacid, dels origens
de la fotografia i el cinematograf. Identificar i comparar els pioners i pioneres en
els avencos tecnologics i en I'establiment de les formes linguistiques en ambdos
mitjans.

- Analisi de corrents historics en fotografia i cinema, maxims representants, per
mitja de la comparacio de diferents creadors i contrastant diverses fonts
d’informacio.

- Lectura i analisi comparativa de la diversitat en les manifestacions fotografiques
i audiovisuals contemporanies i del passat, i situacio en el context historic.

- Analisi critica i formal dels formats audiovisuals (curtmetratge i llargmetratge de
ficcio i documental, séries, assaig filmic, formats televisius, videoclip, fashion film,
espot, video educatiu, corporatiu/institucional, formats associats a les xarxes
socials i d’altres).

- Identificacio de les possibilitats de I'audiovisual a la societat contemporania:

mitjans de comunicacié convencionals i Internet.

Elements formals de la imatge fotografica i el lenguatge audiovisual. Capacitat
expressiva de la imatge fixa i la imatge en moviment

- Identificaci6 i aplicacié dels parametres expressius tant en I'analisi com en la creacio de
peces visuals i audiovisuals: pla, escala, presa, angulacions i moviments de camera,
exposicio, profunditat de camp, enfocament, enquadrament, camp i fora de camp i altres.
- Experimentacio, us i creacié d'imatges fixes i en moviment fent especial atencio a la
COMPOSICio.

- Us i aplicacio de la simbologia i la psicologia del color en creacions fotografiques i
cinematografiques, prenent com a referents fotografs i cineastes de tots els temps.

- Us, aplicacio i experimentacié amb mirada critica del retoc digital en les imatges fixes i en
moviment.

La creacio6 i produccié audiovisual

- Descobrir les possibilitats de la creacié audiovisual.

- Analitzar i comparar diferents processos de creacio de diferents cineastes de tots els
temps i contemporanis.

- Experimentacio i aplicacio del guié literari, el guié tecnic, I'escaleta i el guio il-lustrat (story
board) en produccions propies individuals o en equip.

- Experimentar i aplicar la posada en escena en produccions reals: localitzacions,
decorats (fisics i virtuals), caracteritzacio, interpretacio, il-luminacio i d’altres.

- Explorar i analitzar les possibilitats expressives del so en produccions audiovisuals.
Creacio de la banda sonora d’una produccio.

- Descobrir el muntatge cinematografic al llarg de la historia i la seva evolucié fins als
nostres dies, analitzant pel-licules rellevants de la historia del cinema.

- Experimentar i aplicar el muntatge en produccions audiovisuals propies.
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Técniques i procediments en la produccioé audiovisual

- Reconeixer i aplicar els diferents equips de treball que intervenen en la

produccié audiovisual: direccid, produccio, camera, art i d’altres, desenvolupar-ho

en una produccié propia, individual i/o col-lectiva.

- Reconeixer i aplicar en una produccio propia, individual i/o col-lectiva les fases de treball:
preproduccio, rodatge i postproduccio.

- Reconeixer i aplicar els mitjans técnics de realitzacio: camera i accessoris,

microfonia, equip d’il-luminacié i d’altres, en una produccié propia, individual i/o

col-lectiva.

- Experimentacio i exploracié de la gravacié de so, sincronic o recreat, en una produccio
propia individual i/o col-lectiva.

- Reconeixer i utilitzar programaris d’edicié en una produccié propia, individual i/o col-lectiva.
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